Miejscem realizacji zadania bedzie Oérodek Sportu i Rekreacji w Suchedniowie, a takze teren Suchedniowa w czasi
ry miejskiej. Odbiorcami projektu beda 7aé mieszkaricy miasta ( dzieci, rodziny, miodziez ) i wszyscy chetni dol
abawy.

Pierwsza czeé¢ zadania, czyli organizacja gier i zabaw skierowana jest do najmfodszych uczestnikéw obchoddéw Dni
uchedniowa i odbedzie sie dnia 1 lipca 2017 na terenie Oérodka Sportu i Rekreacji w Suchedniowie. Przy specjalniq
rzygotowanym stoisku dzieci beda mogly przez 3 godziny uczestniczy¢ we wspdlnych zabawach, grach i

konkursach prowadzonych przez TPD Suchedniéw oraz wolontariuszy. Beda zabawy z chustg Klanzy, przecigganie

iny, czy rzuty do celu, zgadywanki, zabawy w kole, a takze malowanie twarzy. Uczestnicy poznajq takze zabawy Z

przesztosci, takie jak gra w kapsle, w bule, gra w gume i wiele innych. Oprécz zabaw ruchowych, dzieci sprawdz
woich sit réwniez w warsztatach plastycznych zwigzanych z tematyka Suchedniowa oraz w quizach na tema

wiedzy o naszym miescie i wielu innych konkursach z nagrodami.

Gra terenowa pt. ,Petla czasu”, zorganizowana takze 1 lipca i przygotowana przez uczniéw suchedniowskiego

Gimnazjum, nawigzuje do historii Suchedniowa oraz jego bohateréw. Miejscem rozpoczecia zabawy bedzie teren

przy zalewie (OSIR). Mechanizm gry polega na wyécigu grup, ktore podczas trasy natrafiaja na punkty tematyczne.

Gdy znajda sie w takim miejscu beda braé udziat w zadaniach i odpowiadaé na pytania zadane przez organizatorow

7a dobre wywigzanie si¢ z wyzwania, gracze otrzymuja kolorowe kamyczki, ktore symbolizuja punkty. Z

znalezienie gtownego rekwizytu, ktory zostat celowo ukryty, druzyna otrzymuje premig w postaci 50 punktow

r(oniec trasy znajduje si¢ w miejscu, gdzie zawodnicy rozpoczynali gre. Grupy z najwieksza iloscig punktow
otrzymuja nagrody.

W realizacji zadania pomagac beda cztonkowie TPD Suchedniéw i wolontariusze ( 3 wolontariuszy x 3 hx 30 zt= 270

zt).

7aktadane cele realizacji zadania:

zwiekszenie udziatu odbiorcéw zadania w wydarzeniach kulturalnych
— aktywne spedzenie czasu przez uczestnikow

~ Nabywanie manualnych i technicznych umiejetnosci

~  zwiekszenie poziomu integracji dzieci i rodzin ze spoteczno$cia lokalng

— wzmocnienie wigzi rodzinnych

~  zwiekszenie $wiadomosci uczestnikéw na temat Suchedniowa, jego historii, zabytkow i itp.
—  Poznawanie sylwetek os6b zwigzanych z Suchedniowem

- Zaznajomienie sig ze éwietokrzyskimi legendami przez odbiorcéw zadania

~  Promocja miasta Suchedniow

—  Interakcja migdzy pokoleniami




